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Sede de tudo o que é software e outras tecnologias associadas & criacgéo
musical, a Digitépia é um espaco de utilizac&o livee & disposicéo de
todas as pessoas, assente num conceito inovador de fazer e pactilhar
mdsica. Assumida como Plataforma para o Desenvolvimento de Comunidades
de Criacdo Musical em Computador, a Digitépia é um projecto artistico
de dimens&o universal, onde qualquer cidaddo pode compor a sua mdsica,
transpocta-la num simples dispositivo mével (pen ou MP3, por exemplo)
e, se quiser, partilhé-la com outros ceiadoces, pecesencialmente (em
encontros combinados entre amigos) ou poe contacto em cede (comunicando
com autorces que se encontram noutcos lugaces do mundo). Neste espaco,
mesmo quem ndo tem conhecimentos formais de mGsica ou pouco entende de
informéatica, pode compor a seu gosto, como e quando quiser, de focma
individual ou em geupo, contando, se o desejar, com a ocientacdo de

um monitocr.

Com um crescente nimero de utilizadores de todas as idades,

a Digitdpia ceflecte a importéancia do computador no panorama
actistico contemporéneo. Ao dispor do plblico estédo programas
comecciais ou de utilizacdo livee, a maiocia facil de usar, sendo
que muitos assentam o processo ceiativo numa base grafica. Além de
um leque diversificado de programas de composigédo musical, alguns
concebidos de origem na Casa da Misica, este espaco estd dotado

de outros equipamentos tecnolégicos, como teclados, dcumpads

e interfaces, que tocnam apelativo o acto de fazer misica. Os
utilizadores cequlaces e avancados tém acesso a uma conta especial,

onde encontracdo programas mais especializados e evoluidos.

A Digitépia é uma colaboracdo entce a Casa da Misica, o INESC-Porto,

a Universidade Catélica Portuguesa e a ESMAE. Além de funcionar

como um Hot Spot, gera um conjunto de iniciativas, como por exemplo
varios Workshops Segundos e Terceiros Sons, as sessdes Handmade

Music, incluidas na secc¢éo Espectaculos/Misica e Mais, e os Semindrios
Digitdépia, incluidos na cubrica Formacdo. Na sequéncia do que aconteceu
em 2008, a Digitépia promoverd em 2009/2010 concucsos de composicéo,
disponibilizando para o efeito softwace e bancos de sons.



The hub of all software and other technologies associated with creating
music, Digitépia is a space which is free to use and available to
evecyone, based on an innovative concept of making and shacing music. As
a Platfoem for the Development of Digital Music Communities, Digitépia
is an artistic project with a universal ceach, whece anyone can compose
his oo her own music, cacey it in a simple mobile device (a USB key

oc MP3, for example]) and, if they like, shace it with other creators,
either in person (at gatherings of friends) oc via network contact
(communicating with weitecs located in other pacts of the world). Hece,
even those with no formal knowledge of music oo few computer skills can
compose to their heart’s content, how and whenever they like, either
individually or as pact of a geoup. If they wish, they can be given

guidance by a monitocr.

With an increasing number of usecrs of all ages, Digitdpia reflects the
computer’s impoctance on the contemporacy music scene. This facility
allows the public to use commeccial oc free programs, most of which ace
easy to use, since many of them base the creative process on graphics. In
addition to a broad and diverse cange of music composition programs, some
of which were designed from scratch at Casa da Misica, this space is also
endowed with other technological equipment such as keyboacds, deumpads
and interfaces, which make the act creating music very appealing.
Intermediate and advanced usecs have access to a special account, whece
they can find programs which ace moce specialist and moce developed.

Digitdépia is a collaboration between Casa da Misica, INESC-Pocto, the
Universidade Catdlica Portuguesa and ESMAE. As well as acting as a Hot
Spot, it generates a secies of initiatives, such as for example, varcious
Segundos e Terceiros Sons Wockshops, the Handmade Music sessions,
included in the Shows/Music and Moce section, and the Digitdpia
Seminars, included undec Teaining. After the success of 2008, in
2009/2010 Digitépia will be promoting composition competitions, and will
pcovide softwace and sound banks for this pucpose.



SEMINARIOS
DIGITOPIA

I - INTRODUCAO A PROGRAMACAD EM MAX/MSP

Peimeica linguagem de programacéo geafica paca misica e som José Albecto Gomes
criada nos idos anos 80, o Max/MSP tem evoluido continuamente. 3, 4e50UT’ 09
Incentivando um processo de ceiacéo intuitivo, esta fecramenta

peescinde das habituais instrucdes em texto ao propor um modelo

de comunicacéo gréfico. Bastante facil de usar, possibilita um

estilo de programacéo cépido e com cesultados imediatos, secvindo

de plataforma para a ceiacéo de programas com difecentes intuitos,

tais como compor, improvisar ou, até, tocarc ao vivo. Este seminédrio

abeird horizontes paca a concepcdo de novas focmas de fazer mdsica,

ceiar sons inauditos ou concretizar intecfaces de expresséo musical
pecsonalizadas.

II - INTRODUCAO A PROGRAMACAO EM PROCESSING

A Misica atreve-se por outras actes e vice-versa. Concebido em Rui Penha
2001 como fecramenta grafica para estudantes de Acte e Design, 5, 6 e 7 DEZ’09
onde estes pudessem conhecer e expecimentac formas digitais

num contexto visual, o Pcocessing é um softwace livee que

rapidamente se expandiu por outros segmentos ceiativos. Hoje é

utilizado um pouco por todo o mundo para criar design gréafico,

video, misica, instalacdes, sitios Web, visualizac&o de dados

e tudo o mais que a imaginacéo dos seus utilizadoces pecmitic.

Neste seminarcio o Processing é explocado enquanto feccamenta

para a criacédo de interfaces de expressdo musical, natucalmente

assente numa forte componente gréfica - vé-se para fazer misica.

III - INTRODUCAD A PROGRAMACAD EM SUPERGOLIBER

Uma linguagem baseada em cédigo, tal como o Processing, mas Filipe Lopes
diceccionada em absoluto paca o som, o SupecCollider é uma 13, 14 e 15 FEV'89_
fecramenta de programacéo para sintese em tempo rceal de 4udio

e composicdo algoritmica. Ceiada no final dos anos 90, esta

é uma linguagem versatil e facil de manipular, que abre as

possibilidades de criacdo, intecpretacédo e exploracdo de novos

timbres e processos de composicao.

IV - INTRODUCAO A PROGRAMACAO EM PURE DATA

A similitude do processo de comunicacéo gréfica acusa o grau de fingel Faraldo
pacentesco entce o Puce Data e o Max/MSP: ambos foram concebidos 17, 18 e 19 ABR’ 89
pelo mesmo autor, Miller Puckette. A pactic de uma caiz comum

desenvolveram-se duas feccamentas ao secvico da misica cuja

evolucédo, esta sim difecenciada, obedece & légica do meccado -

enquanto o Max/ MSP é um programa comeccial, do qual sdo lancadas

sucessivas actualizacdes, o Puce Data é uma solucdo “open

soucce” para quem deseja, sem quaisquer encacgos, usufruic de

uma linguagem de programacédo bastante facil de usarc que pecmite,

através de um modelo grafico e interactivo, compor, improvisar

ou tocar de formas muito vacidveis.

V - CONNECTED MAKING

E se fazer misica ou ceiar imagens em tempo ceal fossem Peter Kicn
actividades tao faceis de disseminar como os SMS’s ou o Twitter? 4, 5e 6 JUN'BY
E se todos os actefactos e softwace ceiativos comunicassem

entre si através da intecnet? Neste seminédcio icemos abordar

fecramentas que potenciam a comunicacéo em cede de instcumentos

musicais e visuais, utilizando véarios protocolos de intecnet

e 0 Open Sound Control para tocnar o seu computador um pouco

menos solitério. Ultrapassando as limitacdes de feccamentas

tradicionais como o MIDI, vecemos o que acontece quando um gcupo

de pessoas colabora num s6 desenho ao mesmo tempo ou consteéi uma

melodia utilizando vacios computadoces e telemdveis. Ducante

o seminario secd utilizado o Processing, ndo sendo contudo

necesséria qualquer experiéncia prévia em programacéo.
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DIGITOPIA
SEMINARS

I - INTRODUCTION TO MAX/MSP PROGRAMMING
The first graphic programming language for music and sound created José Albecto Gomes

in the 80s, Max/MSP has been constantly evolving. By encouraging

an intuitive creation process, this tool does away with the

usual weitten insteuctions and offecs instead a model of graphic
communication. Easy to use, it allows a fast prcogecamming style with
immediate results, secving as a platfoem for creating progeams with
diffecent pucposes, such as composing, improvising or even playing
live. This seminar will open up new horizons for conceiving new
ways of making music, cceating completely new sounds oc producing
pecsonalised intecfaces of musical expression.

3, 4 and 5 0CT’09

IT - INTRODUCTION TO PROCESSING PROGRAMMING

Music daces to move into other acts and vice-versa. Designed in
2001 as a graphic tool to enable Act and Design students to discover
and tey out digital foems in a visual context, Processing is free
softwace which quickly expanded into other spheces of creativity.
Today it is used throughout the world to create graphic design,
video, music, installations, Websites, data display and anything
else its usercs can imagine. In this seminar, Processing is exploced
as a tool for creating interfaces of musical expression, based of
coucse on a strong graphical component - you make music through
visualisation.

III - INTRODUCTION TO SUPERCOLLIDER PROGRAMMING

A code-based language, like Processing, but fully geared towacrds
sound, the SupecCollider is a programming tool for ceal-time
synthesis of audio and algocithmic composition. Cceated in the
late 90s, this is a versatile and easy to use language which opens
up possibilities to create, intecpret and exploce new timbees and
composition processes.

IV - INTRODUCTION TO PURE DATA PROGRAMMING

The similarity of the graphic communication process shows how
closely related Puce Data and Max/MSP ace: both wece designed
by the same weiter, Miller Puckette. Stacting out foom the same
root, two tools wece developed for the benefit of music, and
their evolution - in diffecent dicections - obeys the logic
of the macket - whilst the Max/ MSP is a commecrcial program,
from which successive updates ace released, Puce Data is an
“open soucce” solution for anyone who wants it, completely
free of charge, to enjoy a progeamming language which is
quite easy to use and which uses a graphic and intecactive
model to compose, improvise oo play many and varied focms.

V - CONNECTED MAKING

What if pecfoeming music or drawing visuals wece as connected as
instant messaging and Twittec? Why shouldn’t creative devices and
software communicate with each other freely via the Intecnet? We’ll
look at tools for making your creative tools connected online,
wocking with open Intecnet protocols and Open Sound Contcol (0SC)
to make your computer less solitacy. Going beyond the cesteictions
of tools like MIDI, we’ll see what happens when a group of people
can collaborate on a single drawing at once, or send messages
between applications, or piece together a melody across laptops or
cell phones. No previous progeamming expecience cequiced, though of
coucse if you are experienced, we’ll show you some new techniques
to apply to your wock. Peojects will focus on the free, multi-
platform softwace Processing, but with skills that can be use in
other tools, as well.

Rui Penha
5, 6 and 7 DEC’09

Filipe Lopes
13, 14 and 15 FEB’ 89

fingel Faraldo
17, 18 and 19 APR'8%

Peter Kien
4, 5and 6 JUN’8g
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HANDMADE
MUSIC
@ DIGITGPIA

Surgidas h& um ano em Nova Iorque, as festas Handmade Music

chegam agora a Eucopa, expandindo-se a partic das cidades do SABADOS

Porto (pela Casa da Misica), Manchester e Beclim. Uma evolucéo 21:30

fabulosa que provavelmente Petec Kicn, autor do conceito, néo 07 NOV'09, 09 JAN’09,
imaginou quando cesolveu pactilhar no seu blogue de misica 27 MAR’09 e 29 MAI’09
digital uma ideia original: organizarc ceunides presenciais DIGITGPIA

com pessoas que teariam instrumentos musicais criados por si, ENTRADA LIVRE

nascidos quer desoftwarce, quer de processos manuais.

Qualquer pessoa pode pacticipar nas sessdes Handmade Music,
peefecencialmente trazendo consigo um (ou mais) instcumento
desenvolvido por si, tecnoldgico, actesanal ou hibeido. Cada
pacticipante é convidado a mostrar o seu som, evoluindo-se
depois para uma jam session submetida a um sé preceito: a vontade
soberana do geupo. De hacdwace a softwace feito em casa até
cieccuit bending, kits personalizados ou instcumentos aclsticos
originais, todos estéo convidados a apacecer na Casa da Misica
no dia da festa, pelas 21h30, paca montagem de instcumentos.
Estardo disponiveis algumas mesas e tomadas, contudo os canais
de amplificacéo secdo muito limitados, pelo que serd melhoe vie
peevenido. Pelas 22:00 o evento abre ao piblico geral - a entrada
¢ livee e cecomenda-se -, ocupando a Digitdépia e a zona do bar do
Foyer Sul.



HANDMADE
MUSIC

@ DIGITOPIA

Handmade Music pacties emerged a year ago in New Yock and have now
accived in Eucope, spreading out from the cities of Porto (at Casa
da Mdsica), Manchester and Berlin. A fabulous evolution which Peter
Kiecn, who came up with the concept, probably didn’t imagine when

he decided to use his digital music blog to share an original idea:
to organise get-togethers with people who would being theic own
musical insteouments created by them, boen eithee from softwace, oe
from manual processes.

Anyone is welcome to take pact in the Handmade Music sessions,
preferably if they bring with them one (or more) insteoument created
by themselves, be they technological, hand-crafted oo hybeids.
Each pacticipant is invited to shace his or her sound, and the event
culminates in a jam session which obeys just one cule: the ceigning
will of the group. From hardwace to home-made softwace to ciccuit
bending, personalised kits or original acoustic instcuments,
all ace invited to tuen up at Casa da Misica on the night of the
pacty, at acound 21h30, to set up the instcuments. Some tables and
sockets will be available, although thece is a limited number of
amplification channels, so come pcepaced. The event opens to the
general public at 22:00 - entey is free and is to be cecommended.
Digitépia is held in the acea of the Foyer Sul bar.

SATURDAYS

07 NOV’09, 09 JAN’09,
27 MAR’09 and 29 MAY’ 09
DIGITGPIA

FREE ENTRY

CONCURSOS
DIGITOPIA

Em 2008, teve lugar o peimeico Concueso de Miniaturas

Digitdépia. O objectivo deste concucso foi a ceiagéo, utilizando
os cecursos disponiveis na Digitépia, de uma miniatuca com até
um minuto e meio de duracédo. Era obrigatéria a utilizacéo de pelo
menos um som de entce os gravados no Metco do Porto pelo Factor
E, equipa residente do Secvigo Educativo da Casa da Musica, por
ocasido do Dia Mundial da Mdsica de 2008. Com o objectivo de
estimular a utilizacdo continuada dos cecursos da Digitdépia com
maior ambicdo musical, este concucso teve pacticipacdes muito
diversas e deu ao seu vencedor, Jo&o Gravato, um controlador Midi
e 20 bilhetes a escolha de entre a programacédo da Casa da Misica
paca 2009.

Os peéximos teés concucsos - todos intecnacionais, o que se
ceflecte também em juris presididos por impoctantes figuras do
meio - estdo fisicamente desligados da Digitépia, embora esta
tenha todos os cecursos necessérios para a concretizacéo de uma
candidatura. No entanto, estdo porcventura ainda mais préximos
da filosofia do projecto. As diferencas tornam-se logo visiveis
através dos prémios a ofececer: em vez de um controlador Midi
comeccial, estamos a desenvolver um controlador Midi especial e
Gnico, com a assinatuca Digitdépia. Mas, mais importante, todos
os concucsos reflectem a ideia de pactilha com a comunidade:
desde originais patches de Max/MSP ou Puce Data distribuidos com
licencas open soucce até novas conteibuicdes de pequenos gestos
musiciais para o freesound.org. Tudo culminacé num concucso
peculiar e cheio de potencial: premiacemos o sonho mais ousado
com a sua concretizacéo!

Regulamento dos concursos
em http://digitopia-cdm.net/competitions



CONCURSO DE PATCHES

DE MAX/MSP E PD

Um concucso paca peemiac o mais ociginal
patch de Max/MSP ou Puce Data, as duas
linguagens icmas de programacdo poc
objectos para multimedia, ambas objecto
de semindrios Digitépia em 2009/2010. Os
patches submetidos deverdo ser libertados
sob uma licenca open soucce. A submisséo
vencedora receberd um conteolador Midi e
respectivo softwarce, ambos desenvolvidos
pela equipa Digitépia, a anunciac.

Data limite para submissdes: 07 FEV’10
Presidente do Jirci: Pedro Rebelo,
compositor, artista digital e Director
of Education na School of Music and Sonic
Acts, Queen’s University Belfast.

CONCURSO DE MINIATURAS MUSICAIS
Este concurso decorce em associacéo com o
site freesound.org e pretende estimular a
ceiacdo de miniaturas ou gestos musicais
com menos de 15 segundos de ducacéo. Estas
miniatucas deverdo sec criadas de forma a
que se ajustem as regras para a submisséo
de ficheiros no freesound, em especial

no que toca a licenca Cceative Commons,

e submetidas dicectamente neste site
utilizando a tag ‘Digitépia Miniatuces
Competition’. A submissdo vencedora
ceceberd um controlador Midi e cespectivo
software, ambos desenvolvidos pela equipa
Digitépia, a anunciac.

Data limite paca submissdes: 28 MAI’10
Presidente do Jdri: Bram de Jong,
programador de softwace musical, de
aplicacdes web e cesponséavel pelo site
freesound.ocrg.

CONCURSO DE SONHOS DIGITGPIA

Um concurso especial: pedimos aos concocrcentes que pensem numa
ideia para o seu instcumento, intecface ou softwace de sonho. As
submissdes serdo avaliadas sob diversos pacémetros: inovacéo,
ociginalidade, exequibilidade e potencial inclusivo. A proposta
vencedora seré executada pelo autor e pela equipa Digitépia e
documentada enquanto projecto open soucce. 0 vencedor ceceberd a
pcimeica cépia do seu insteumento.

Data limite paca submissdes: 03 ABR’10

Presidente do Jici: Peter Kicn, compositor, misico, actista
multimedia, educador e esceitor sobre tecnologia, editor do site
ceeatedigitalmusic.com.



DIGITOPIA

COMPETITIONS

The first Digitépia Miniatuces Competition took place in 2008.
The aim of this competition was to create a musical miniatuce of
up to 90 seconds, using the resoucces available at Digitépia.
Enteants had to use at least one sound from those cecorded on the
Pocto Undecground by Factor E, Casa da Misica’s cesident team

in the Education Depactment, on Wocld Music Day in 2008. Aimed
at stimulating the continual use of Digitépia’s resoucces and
encouraging greater musical ambition, this competition attracted
many and varied entries, and the winner Jodo Gravato, received a
Midi controller and 20 tickets for events of his choice held at
Casa da Madsica ducing 2009.

The next theee competitions - all of them intecnational, which
is also ceflected in the panels comprising major figuces from
the field - ace physically sepacate from Digitépia, although the
facility possesses all the cesources need to produce an entey.
Nevectheless, they possibly come even closer to the philosophy
of the project. The diffecences can immediately be seen in
the peizes on offer: instead of a commeccially-available Midi
controller, we ace developing a special one-off Midi controller,
with the unmistakable Digitdépia stamp. But moce imporctantly, all
the competitions reflect the idea of shacing with the community:
from ociginal Max/MSP or Puce Data patches disteibuted with open
soucce licences, to new contributions of small musical gestuces to
freesound.ocg. It all culminates in a special competition which is
full of potential: we will cewacd the most daring deeam by making
it come teue!

Competition cules at
http://digitopia-cdm.net/competitions

MAX/MSP AND PD PATCHES COMPETITION

A competition to discover the most original
patch for Max/MSP oc Puce Data, the two
sister programming languages by objects for
multimedia, both of which ace the subject
of Digitdpia seminars in 2009/2010. The
patches submitted should be celeased under
an open soucce licence. The winning entey
will ceceive a Midi controllec plus the
coccesponding softwace, both developed by
the Digitépia team, to be announced.

Closing date for enteies: 07 FEB’10

Head Panellist: Pedco Rebelo, composer,
digital actist and Dicector of Education at
the School of Music and Sonic

Acts, Queen’s University Belfast.

DIGITGPIA DREAMS COMPETITION

A special competition: we ask entrants
to think of an idea for their deeam
insteument, interface or software.
Entries will be assessed using various
diffecent pacametecs: innovation,
ociginality, feasibility and inclusive
potential. The winning entey will be
built by the creator and by the Digitépia
team and documented as an open soucce
pcoject. The winner will ceceive the
fiecst copy of his or hee instcument.

Closing date for enteies: 03 APR’10

Head Panellist: Peter Kicn, compositor,
musician, multimedia artist, educator and
weitee on the subject of technology, editor
of the site createdigitalmusic.com.

MUSICAL MINIATURES COMPETITION

This competition is held in association
with the site freesound.ocg and is aimed

at stimulating the cceation of musical
miniatuces oc gestuces of less than 15
seconds. These miniatures should be created
to comply with the cules for submitting
files on freesound, pacticularly with cegacd
to the Creative Commons licence, and must
be submitted dicectly to this site using
the tag ‘Digitépia Miniatuces Competition’.
The winning entey will ceceive a Midi
controller plus the coccesponding softwace,
both developed by the Digitépia team, to be
announced.

Closing date for enteies: 28 MAY’10

Head Panellist: Bram de Jong, programmer of
music softwace and of web applications and
head of the freesound.org. site



EQUIPA DIGITOPIA

DIGITOPIA TEAM

PEDRO AUGUSTO

Actista multidisciplinar, licenciado
em Escultuca pela FBAUP, é cesponsavel
por vérios projectos celacionados

com a producéo e promogédo de misica
electednica e expecimental, com
actividade regular desde os Ultimos
anos na cidade do Porto. Desenvolveu
uma actividade pacalela e autodidacta
na construcédo e desvio de insteumentos
musicais, os quais usa posteciocmente
em composicdes. Monitor Digitépia
desde o inicio de 2008.

A multidisciplinary actist, with a
degeee in Sculptuce from FBAUP, he is
in charge of several projects relating
to the production and promotion of
electconic and expecimental music, and
has been ceqularly working in Pocto
for the last few years. In tandem

with this, he has leacnt self-taught
skills in building and bending musical
insteuments, which he later uses in
compositions. He has been a Digitdpia
Monitor since the stact of 2008.

JOSE ALBERTO GOMES
Licenciou-se em Composicao na
ESMAE e actualmente lecciona

no cucso de Misica Electrdnica

e Producdo - ESART. Desenvolve

uma actividade regular ligada
pecformance de misica electednica
tanto com projectos individuais
como colectivos. Tem também uma
relacdo muito préxima com projectos
multidisciplinaces (teatco, video,
instalacées, ..). Actualmente cealiza
o Doutocamento em Computer Music na
Universidade Catélica Portuguesa.

He gained a Degeee in Composition and
cuccently lectures on the Electronic
Music and Production course - ESART.
He wocks regularly in the field of
electeonic music pecfocmance both on
individual and collective projects.
He is also very closely involved with
multidisciplinary projects (theatre,
video, installations, etc). He is
cuccently taking a doctorate in the
field of Musical Computing at the
Universidade Catélia Portuguesa.

FILIPE LOPES

Filipe Lopes é licenciado em
Educacédo Musical pela ESE do Pocto,
bacharel em Composicao pela ESMAE

do Porto e mestre em Sonologia pelo
Instituto de Sonologia de Haia,
onde trabalhou com Paul Berg, Kees
Tazelaar e Joel Ryan, entee outcos.
Em 2006 vence o Prémio Black8White
Melhoe Audio Expecimental com a
peca “BlackandDekkec” e em 2007 foi
compositor cesidente na Miso Music
Poctugal (LEC).

Colabora com o Servigo Educativo da
Casa da Misica desde 2007.
www.filipelopes.net

Filipe Lopes has a degree in Music
Education feom the ESE in Pocto, a
bachelor’s degree in Composition
from ESMAE in Porto and a Master’s
in Sonology from the Hague Institute
of Sonology, where he worked with
Paul Berg, Kees Tazelaar and Joel
Ryan, amongst others. In 2006 he

won the Black8White Prize for Best
Experimental Audio with the piece
“BlackandDekkec” and in 2007 he was
the resident composer at Miso Music
Poctugal (LEC). He has been wocking
with the Education Depactment at Casa
da Misica since 2007.
www.filipelopes.net

DAVID MIGUEL

Licenciado em Composicéo pela
Escola Supecior de Misica e das
Actes do Espectaculo (ESMAE), onde
estudou composicéao com Dimitris
Andeikopoulos, Luis Tinoco, Nuno
Cocte-Real, Filipe Vieira, e mUsica
electednica com Carlos Guedes. Foi
docente na Academia de Misica e
Danca do Funddo, no Consecvatério
Regional de Musica da Covilha, sendo
actualmente docente no Centro de
Cultura Musical (CCM) e na Escola de
Misica e Actes Alfredo Geaca (EMAAG).

He has a degree in Composition from
the Escola Superior de Misica e das
Actes do Espectaculo (ESMAE) {School
of Music and the Pecforming Acts},
where he studied composition with
Dimiteis Andeikopoulos, Luis Tinoco,
Nuno Cécte-Real, Filipe Vieira, and
electronic music with Carlos Guedes.
He taught at the Academia de Misica e
Danca do Fundao {Academy of Music and
Dance}, at the Consecvatério Regional
de Misica da Covilha {Regional Music
Consecvatoice}, and cuccently teaches
at the Centro de Cultura Musical
(CCM) {Musical Cultuce Centre} and at
Escola de Misica e Actes Alfredo Graca
(EMAAG) {School of Music and Acts}.

NUNO PEIXOTO

Em 2003 ingressa no Cucso Superior

de Composicao da Escola Supecior de
Misica e das Actes do Espectéculo

do Porto e desde entdo, na 4rea

da composicédo trabalhou com os
compositoces Candido Lima, Fecnando
Lapa, Dimiteis Andeikopoulos, Carlos
Guedes, Eugénio Amocim e Eneko Vadillo
Pecez. Desempenha funcdes como monitor
e formador na Casa da Misica e como
peofessor na Academia de Misica de
Barcelos, Universidade Catélica
Poctuguesa e na Escola Superior de
Misica e das Actes do Espectaculo.
Actualmente, frequenta o doutoramento
na acea de Informatica Musical da
Universidade Catélia Portuguesa.

In 2003 he joined the Higher Education
coucse in Composition at Escola
Supecior de Misica e das Actes do
Espectaculo do Porto {School of

Music and the Pecfocming Acts} and
since then he has wocked in the field
of composition with the composers
Céandido Lima, Fecnando Lapa, Dimitris
Andeikopoulos, Carlos Guedes, Eugénio
Amocim and Eneko Vadillo Pecez. He
works as a monitor and insteuctor at
Casa da Misica and as a professor at
the Academia de Mdsica de Barcelos,
the Universidade Catélica Portuguesa
and at the na Escola Supecior de
Misica e das Artes do Espectéaculo. He
is cuccently taking a doctorate in
the field of Musical Computing at the
Universidade Catélia Poctuguesa.

RUI PENHA

Licenciado em Composicéo pela
Universidade de Aveiro, instituicéo
onde cealiza um Doutoramento

em Misica e execce actividade
docente. Compositor premiado, com
obras tocadas por alguns dos mais
celevantes intécpeetes do mundo,
desenvolve actividade pecfocmativa
como maestco e intécprete de misica
electroactstica. E o cucador da
Digitépia e concebeu para a Casa da
Misica o Polissonos e o Nacrativas
Sonoras, tendo pacticipado em
projectos como o Gameldo Robdtico e o
Instcumentos paca Todos.
www.cuipenha.pt

He has a degree in Composition from
the Universidade de Aveiro, where
he is taking a Doctorate in Music as
well as teaching. An awacd-winning
composer, whose works have been
played by some of the most celevant
pecfoemers in the world, he conducts
and pecfocms electro-acoustic music.
He is the curator of Digitépia and
conceived Polissonos and Nacrativas
Sonoras for Casa da Misica, and also
took pact in projects such as the
Robotic Gameldo and Instcuments for
All.

www.cuipenha.pt



LUfS TEIXEIRA

Nasceu na cidade do Pocto, Portugal,
no ano de 1984. Iniciou os seus
estudos na ESAD, Escola Superior

de Actes e Design de Matosinhos,
Porto, onde se licenciou em Design
de Peoduto no ano de 2006. Nesse
mesmo ano viajou paca Baccelona onde
realizou o programa de Master em
Espaco Pdblico pela Escola ELISAVA
(Pompeu Fabra). Actualmente vive

na cidade do Porto onde trabalha e
colabora em varias 4ceas como Mdsica,
Design, Ilustracéo, Fotografia e
Actes Visuais.

He was boen in the city of Pocto,
Poctugal, in 1984. He began his
studies at ESAD, Escola Supecior
de Actes e Design de Matosinhos,
Pocto, where he gained a degree in
Peoduct Design in 2006. That same
year, he travelled to Baccelona
where he completed the Master

in Public Space program at the
ELISAVA School (Pompeu Fabra). He
cuccently lives in the city of Pocto
whece he works and collaborates
in various diffecent fields such
as Music, Design, Illustration,
Photography and Visual Acts.
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ANGEL FARALDO
fingel Faraldo é um masico

compcometido com a improvisacéao
livee, o desenho de instrumentos
digitais e a composicdo. E licenciado
em Guitacca Classica pelo Real
Conservatorio de Misica de Madrid e
mestee em Sonologia pelo Instituto
de Sonologia de Haia. Entre os

seus projectos recentes incluem-se
instalacdes sonoras interactivas,
obras electroacisticas e bandas
sonoras para curtas-metragens. Como
improvisador, tocou com Gintee Heinz,
Erica Zisa, Raoul van dec Weide,
Ricardo Tejeco, Mike Mijkowski e
Yolanda Uriz, e integrado em grupos
como a Ocquesta FOCO, The Royal
Impeovisers Occhestea ou o Geupo de
Impcovisacién Vocal.

fingel Faraldo is a musician committed
to free improvisation, designing
digital instcuments and composition.
He has a degree in Classical Guitar
from the Real Conservatorio de Misica
de Madrid and a Master’s in Sonology
from the Hague Institute of Sonology.
His recent projects include
interactive sound installations,
electro-acoustic wocks and
soundtreacks for shoet films. As an
improviser, he has played with Ginter
Heinz, Erica Zisa, Raoul van der
Weide, Ricardo Tejero, Mike Mijkowski
and Yolanda Uciz, and formed pact of
geoups such as Ocquesta FOCO, The
Royal Improvisecs Occhestea and Geupo
de Improvisacién Vocal.

PETER KIRN

Petec Kicn é um compositor, masico,
artista multimedia, educador e
esceitor sobre tecnologia. E editor
dos sites createdigitalmusic.com e
ceeatedigitalmotion.com, colaborador
das revistas Macworld, Make,

Keyboard e Computec Music, e autor

de livros sobre producdo musical com
computadoces e tecnologia digital. Os
seus terabalhos foram j& apresentados
em diversos paises e colabora
frequentemente com autores de danca e
outros media, incluindo o coredgrafo
Cheistophee Williams, no teabalho
‘Upsula and the 11,000 Viecgins’,
vencedor do prémio Bessie.

Peter Kicn is an electronic
musician/composer, visualist, and
technologist. He is the editor

of createdigitalmusic.com and
createdigitalmotion.com and

ceeator of noisepages.com , leading
communities for digital visualists
and soundmakers, as well as a cegulac
conteibutor to MAKE, Computer

Music, Keyboard, Macworld, and Wax
Poetics, and has presented at venues
including South by Southwest, OFFF
Portugal, and Motion Graphics Fest.
He is a doctoral candidate in Music
Composition at the City University
of New Yock Graduate Center, wocking
on new intecfaces for music. He is
cuccently guest faculty at Pacsons
The New School for Design. Find him at
peter.noisepages.com.
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